Pirmiausiai aptarsiu pagrindines funkcijas, su kuriomis ir pirmiausiai
susidursit. O kas yra “radaras* bendra prasme, manau visi Zino ©

Radaras yra kair¢je pus¢je esan¢iame meniu — punktas ,,Radaras®.
Pirmiausiai jog veikty radaras reikia ivygdyti ,,Palydovy tobulinimas*
projekta. Kaip? Meniu punktas — ,,projektai pasirinkti spausti ant ,,Palydvy
tobulinimas® ir reiks palaukti Siek tiek valandy, jeigu pakanka pinigy. Tik
1vygde §i projekta galite statyti palydovus. Viena palydova pagamina per 1
valanda.

matyti savo ir aplink esnacias planetas. Atrasti kitas
planetas —siunciat palydovus (véliau paaiSkinsiu). Be palydovu negalésite
uzpulti kity planety. Per radara taip pat matosi kada ir i§ kurios pusés jus
puola - raudonos linijos.

Pacio radaro ar palydovo matomo ploto yra 150 matavimo
vienety, spidulys — 75 vnt (nuo centro iki krasro). Sie skai¢iai kinta, koks tuo
metu spindulys — r, matote kairiame kampe apacioje po radaru.

Ivairiy spalvy taskeliai yra
Melyni taskeliai — jiisy planetos, priklausiancios pagal savininko
teises jums — tai nebiitinai reiSkia , kad ta planeta 100% yra jiisu.

— planetos kurios neturi savininky, tai arba planetos
kurios kazkada priklause kitiems Zaid¢jams ir jie jau yra iStrinti, arba
planetos, kuriose gyvena kitos rasés — marinai arba zerdai.

— tai planetos Zaidéjy, kurie yra tame paciame alijanse
kaip ir jUs.
— planetos zaidéjuy, kurie yra jtraukti { jlisy
draugy sarasa.
Raudoni taskeliai — planetos, visy kitu zaidéju, iskaitant ir zaidéju,
kurie yra jiisy priesu sarase.

Paspaudus ant planetos rodo pavadinima, savininka, kordinates ir planetos
statusa:

Invazija galima —reiskia galit pulti — uZimti invazijos budu.

Invazija negalima — invazijos daryti negalima — uzimti negalit, tada galit tik
bomborduoti ir reidinti — daryti Zala, ir pasirinkus Zodi ,,pulti* matote
planetos visus langelius — plota (75 langeliai 15 x5)



Ten spalvy reikSmés tos pacios kaip ir planety spalvos, tik mélynuy, zaliy, ir

zydry langeliy negalit pulti. O plésti negalit — tik zaliy ir mélyny.
Jeigu raso prie planetos: “ “, tal nevisada reiSkia jog invazija

daryti galima, nusiuntus i ta planeta ataka invazijos biidu (pazyméjus
raudong langelj puolant). Kaip tai nustatyti? Jeigu ziiirit radare per planeta
(ne per palydova) ir statusas ,,Invazija galima“ tai tada galima pulti Siuo
bidu, o jeigu ziiirit per palydova ir raso ,,Invazija galima* tai reiSkia kad ta
planeta néra neutrali. Tada turit tos planetos savininka susirasti zaidéju
saraSe. Pasirinkit meniu punkta ,,Viso zaid¢jy:...“ tada pacioje apacioje yra
zodis ,,Ieskoti* ten Zemiau i laukel; suveskit Zaidéjo nicka ir spauskit Zodi
»leskoti“. Taisyklingai suvedus varda virSuj iSmes kokioje pozicijoje yra tas
zaidé¢jas (jeigu jis egzistuoja, jeigu jau tokio néra, tai iSmes vieta kur jis
skaicius yra bent du kartus mazZesnis nei jusu lygis — jiis to zaid¢jo negalésit
uzpulti. Pazyméjus pulti maZesnio 1vl. Zaidéjo planetos langelj (per radara
jeigu raso ,,Invazija galima*) negalit pulti ir bandant tai padaryti (tik
invazijos buidu) turi i$mesti kazka panasaus: ,,Sis Zaidéjas yra per silpnas,
kad galétuméte atimti planeta™, o to nejvyksta ir leidZia pasiysti invazija, bet
jei atvykus gaunat tokj uzrasa (,,Sis zaidéjas yra per silpnas...“ — kaip
ming¢jau), o flotile dingsta. Tai pakolkas neiStaisytas bugas. Tad pries
siysdami invazija pasitikrinkit ar tai galima daryti.

biina kair¢je puseje tada nesimato kai
kada planety pavadinimai, todél galima sarasa nukelti 1 kita radaro puseg:
Nueikit | meniu punkta ,,nustatymai‘ ir ties uzrasu: ,,Radare planety saraso pusé”
pasirinkit zodj “kair€” ir spauskit “patvirtinti”.

[sijungus meniu — radara, esanciame planety saraSe galima vaiks$cioti
rodyklémis Zemyn ir aukStyt — taip perkelsit matymo lauka — radara, ant
kitos planetos ar palydovo.

pirma reikia pasirikti i§ planety saraso esancio virSuje
planeta iS Kurios norit pulti. Tad pirma pasirinkit planeta i§ kurios pulsit,
po to ieskokit taikinio radare — galima tada ieskoti per radare esan¢iame
sarase, planetas ir palydovus. Norint pulti reikia nuspausti ant planetos ir
rodys laika kiek skristy ataka iki pasirinktos planetos nuo tos planetos, kur
raSo puslapio virSuje (kur i§skleidZiamas planety saraSas).

Meniu punktas ,,projektai* pasirinkti ,,palydovy
tobulinimas* matote palydovy sarasa (jeigu turit palydovuy, jeigu ne, reikia
spausti ,,statyti palydova“)



Spauskit Salia palydovo melyna rodykle ir atsiras lentuté su dviem
laukeliais, juose bus skaiciai iStrinkit tuos skaicius ir suveskit kitus Siek tiek
didesnius ar maZesnius skaicius nei buvo, tai yra koordinatés ant X ir Y
koordinaciy aSiy.

Sustabdyti skrendantj palydova galima paspaudus prie palydovo raudona
rutuliuka — ten kai palydovas stovéjo, tai buvo mélyna rodyklé. Matot kiek
procenty palydovas kelio iveike, galima spresti kiek dar skris.

Jeigu radare matote raudonas linijas kurios
pasibaigia centre (kaip 1pav) — jisu planetoje, tai neabejotinai kazkas jus
puola. Invazija, bombordavimu arba reidu NEABEJOKIIT ©. Jeigu
nematote i§ kur raudona linija veda, jeigu nematote linijos pradZios — tai
prieSininko planeta yra uz jiisy radaro matomumo lauko ribos (1 pav juoda
linjja). Tokiu atveju kas puola galima nustatyti dviem biidais:

1. Zinot kuris Zaidéjas puola, nes pasisaké arba tai jau nepirmas kartas.
2. Palaukti kol ataka atvyks ir paziiiréti koks planetos ar planety
pavadinimas ir tada ieSkoti draugy arba palydovy pagalba
bandyti (Jug tam jos ir yra skirtos).

Ivardinsiu kelis palydovu siuntimo biidus, esant jvairiomis situacijomis
Po pirmo biido sekantys vis papildys ankstesniji:

* : Pirmiausiai pazitirekit 1 radara i§ savo planety, gal
bus kokia atsiradus nauja planeta. TADA galit siuntinéti palydovus. Pasiysti
kelis palydovus per visa visata arba bent po 1000 vnt atstumu. Pasiysti {
visas puses bent po palydova (pries tai persipavadinkite kad matytumeéte ir
greitai rastumete tarp palydovuy) ir juos reguliariais laiko tarpais perzitiréti, o
radus ka nors puolamo ar Siaip koki objekta, galima uzsiraSyti jo koordinates
ir pavadinima (jeigu vedate statistika) arba uzsiZzymeéti kokioje tai nors
laikmenoje. Aptikus kanors galima ir palydova sustabdyti kad likty toje
vietoje kur yra. Nu va, jis jau turit koordina¢iy daugiau nei reikia ©,

* : ISrikiuokite keleta ar keliolika palydovy vienoje eiléje
Ir vienu metu visus ar po kelis palydovus pasitiskite i ta pacia puse (ta pacia
kryptimi). Pvz.: ,,10 palydovy iSdéstau: X koordinate visy 0, o Y kas 50, tai:



(X,Y) 0,0 0,50; 0.100; 0,150; 0,200;.... Kai visi taip iSsidésto palydovai
visy ty palydovu X koordinatg pakeiciu 1 1000, ir tada lieka tik stebéti ir
fiksuoti rezultata“

Jeigu daug taip palydovy tai galima iSkart po kelis tik leisti, nes nespésit
ziureéti ir uzfiksuoti rezultatg ©.

* : Kadangi planetos atsirasti gali betkurioje visatos vietoje,
tai pravartu matyti didesne¢ dalj erdvés, negu matote 1S planety (radare). Kuo
daugiau ploto matysite tuo didesne tikimybé PIRMIEMS aptikti naujai
atsiradusias planetas. Kuo toliau atrasite planeta, tuo mazesné tikimybe, kad
ja uzsimsite pirmas, tad pravartu aplink savo planetas i§déstyti palydovus ir
matyti visg erdve aplinkui. Keletas biidy kaip tai padaryti yra 2 ir 3
paveiksliukai (antras ir tre¢iaspaveiksliukas), manau ten suprasit atstumai
suraSyti, o komentarai po paveiksliuku.

* Paaiskinsiu pavyzdZiu, tai pirmas
paveikslélis. Tarkim jus puola ir matot raudona linija radare. Tada paimat
popieriaus lapa, centre lapo atsidedat koordinaciy asis (X irY) ir kad
koordinaciy pradzia biity mazdaug lapo centre (zitréti paveiklsélyje skaiciuy
1). Tada uZsirasote tos planetos koordinates kampe lapo. Su skrietuvu tiksliai
nusibreéziat apskritima kaip paveikslélyje ( spindulys apskritimo 75
milimetrai tai 7,5 centimetrai). Tada su skrietuvo pagalba PC ekrane
pamatuojat kampa tarp tos (raudonos) linijos ir kurios nors koordinaciy
asies, ir tiksliai taip pat nusibréziat ta linija ant poprieriaus (A linija tarkim).
Tada 18 tos vietos kur apskritima kerta raudona linija lygiagreciai koord.
asSims nuleidZiat statmenis 1 asis X ir Y (nusibréZiat tas geltonas linijas kur
eina 1$ Zalio iksiuko). Tada pasimatuojat atstuma iki ant aSiy esanc¢iy raudony
iksiuky nuo koordinaciy centro, ir turit du labai reikalingus skaicius. Tada
susirandat palydova kuris yra ant tos planetos tiksliai. Ir siuntinéjat tokia
tvarka keiCiant koordinates: Prie X koordinatés pridedat arba atimat atstuma,
kuri i8simatavote iki raudono iksiuko ant X aSies (pridéti ar atimti priklauso
kurioje vietoje yra iksiukas jeigu ant neigiamos asies puseés tai visada atimti,
jei ne tai visada pridéti) Taip pat analogiSkai ir su Y koordinate. Po pirmo
pasiuntimo jiisu palydovas turi biiti ant zalio iksiuko, paskui ant
1sivaizduojamos pratestos raudonos lijos (nes linija nesitesia toliau, o tik tiek
kiek matote iSkart). Taip vis siuntinéjant palydova, ieSkot planetos i$ kurios
puolé arba puola dar karta (nes jau pavadinima reikia zinoti). Jeigu
paskaiciavot ir kampa atid¢jot gan tiksliai ir situntinédami palydova ar
palydovus nepadaréte klaidy (galima ir kelis iSkart) tai turétuméte rasti, ypac
jeigu ta planeta néra labai toli.




IeSkant planety pravercia zvaigzdélapis. Jame suzymétos
visos planetos ir pats zvaigzdélapis laikas nuo laiko yra atnaujinamas. Jeigu
turit galimybe ta Zvaigzdélapi galite persikelti { kitokia latkmena ir su kokia
nors programa Zymeéti joje pastabas ar planetas. Galima ¢ia pasiziiir€jus
sitisti palydovus tikintis rasti laisvas planetas. Zvaigzdélapio centras yra
koordinaciy pradzia X=0; Y=0.

Galima statyti juos ten pat kur ir paprastus palydovus, ir trunka statyba 1
valanda, taip pat yra jy sarasas projektuose, tik Zemiau — po paprastais
palydovais. Per Situos palydovus negalésite nieko matyti. Jie skirti TIK
palydovy apsaugai ir prieSy palydovu naikinimui. Juos siysti galima { norima
vieta analogiSkai kaip ir parastus palydovus. Kaip elgiasi karinis palydovas
sutikes kita karinj palydova? Didesné tikimybé jog iSliks tas, kuris bus
anksciau ten pasitistas, arba laimés tas kuris bus naujesnis, arba laimes tie
kuriy bus daugiau.

Karinius palydovus taip pat kaip ir paprastus galima i8déstyti ivairiais biidais
tik skiriasi veikimos spindulys. Karinis palydovas numusa kitus palydovus
20 vnt atstumu. Tad reikia Siuos palydovus statyti daug tankiau, negu
paprastus.

Kai kurie Zaid¢jai laikosi strategijos — karinius palydovus i§délioja aplink
planeta kurig ruoSiasi pulti. Arba galima aplink prieSo planety spiecius
pristatinéti daug kariniy palydovy. Manau — ,,tai tik laiko gaiSimas, o
pakanka turéti prie savo planety bent po kelis ir laimingai gyvensit®. ©



1 pav.

Elementai:

1 — isivaizduojamy koordinaciy pradzia ( x=0; y=0); radaro arba palydovo
matumo lauko centras, arba planeta 1§ kurios zidirit.

2, 3 —taskai pazyméti raudonais iksiukais. Zymi vietas kur geltonos linijos
kerta koordinacCiy aSis ( X ir y).

A, B, C, D —raudonos tiesés — panasy vaizda matote kai puola jus.

a, b, ¢, d - zali iksiukai — taskai kur raudonos tiesés kerta radaro riba
(matomumo lauko kraStai)

Tas juodas apskritimas — radaro lauko riba, o plotas (vidus skritulio) — tai

laukas per kur; matot viska kas yra toje vietoje — radaras.
I
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Atstumas tarp centry 115 vnt.
Pliusai: Reikia maziau radary negu kitu mano sitilomu budu.
Minusai: Ne visas 100% matomas plotas; Jeigu numus bent 1 palydova

nematysite didelio ploto.
s
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Atstumas tarp centry 150.
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Pliusai: 100% viska matot (net vir§ 100%); Jeigu kas numus$ viena kita
palydova neprarasit labai daug matomo ploto.

Minusai: Reikia Siek tiek daugiau palydovy, nei pries tai pavaizduotu biidu.
I



Sitas gidas skirtas naujokams. Manau daugelj ¢ia aprasyty dalyky patyre
zaidéjai zino. Cia stengiausi apra$yti radaro ir su juo susijusias funkcijas.
NeraS$iau apie kai kuriuos dalykus susijusius su puolimu, nes tai jau atskira
tema. Cia tkrai neviskas ka galima ,,i§spausti** i§ radaro ir i$ to apie ka
aprasiau. Nereikty 100% pasitikéti Cia aparaSytais dalykais, pirmiausiai
galvokit savo ,,galva®“, gi visi darom klaidy. Radaro ir palydovy funkcijos,
bei parametrai taip pat nuolat kinta. Tad mokekit pristaikyti prie kintanciy
salygy. Palydovams siuntinéti reikia netik daug laiko, bet ir kantrybés.
Sekmes
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